2025/07/08 19:37 1/1 In Silva, Arbores ...

Linguagem de Programacao S
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e 1. Introducao

Estrutura e Funcionamento da Linguagem S

e 2. Primeiros Passos

¢ 3. Operagdes Matematicas
e 4. Objetos de Dados

e 5. Operacdes com Objetos

Algumas Técnicas Estatisticas

e 6. Analise Exploratéria de Dados

e 7. Modelos Lineares

e 8. Modelos Nao-Lineares

9. Distribuicdes Estocasticas e Simulagao

Nocoes de Programacao

10. Orientacao a Objetos
11. Criando uma funcao
12. Controle de Fluxo

13. Programacao Vetorial
14. Vectorizacao
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