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Linguagem de Programacao S Fundamentos e Aplicagées

em Recursos Florestais
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10. Exercicios

10.1. Programacao Orientada a Objetos

Exercicio 10.1.A. Frequéncia de Espécies

Considere o vetor com nome de espécies:
> Sp
[1] "Myrcia sulfiflora" "Syagrus romanzoffianus" "Tabebuia

cassinoides"

[4] "Myrcia sulfiflora"
>

Para obter a freqliéncia das espécies podemos usar a funcao table:

> table( sp )
Myrcia sulfiflora Syagrus romanzoffianus  Tabebuia cassinoides
2 1 1

>

Qual a classe do objeto que a fungao table retorna? Quais sao os seus attributos?

Exercicio 10.1.B. Classe da Classe

10.2. Funcoes Simples

Exercicio 10.2.A. Logaritmo na Base 2
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Exercicio 10.2.B. indices de Dispersao |

Exercicio 10.2.C. Grafico de Whittaker

Exercicio 10.2.D. Somatodrio do Primeiros Numeros Naturais

10.3. Controle de Fluxo
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Exercicio 10.3.A. Loop para Demonstrar o TCL

Exercicio 10.3.B. Fatorial

10.4. Vetorizacao

Exercicio 10.4.A. Vetorizando o Desvio Padrao

10.5. Exemplo de Algumas Funcoes

Exercicio 10.5.A. indices de Diversidade de Espécies
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Exercicio 10.5.B. Tabela de Fitossociologia

Exercicio 10.5.C. Verificando os Argumentos
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