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Linguagem de Programacao S
Fundamentos e Aplicacoes em Recursos Florestais

OBJETIVO

Esse curso é destinado aos interessados em aprender a linguagem S, que é a linguagem utilizada
para a programacao no Ambiente R.

ABORDAGEM

Inicialmente, a linguagem S é apresentada em sua estrutura e operagdes basicas como linguagem de
programacao, sem preocupacao de sua aplicacao na modelagem quantitativa ou estatistica. Numa
segunda estapa, ndo apresentadas de maneira radpida e superficial as ferramentas estatisticas basicas
disponiveis na linguaguem. Sdo apresentados como exemplo de aplicacdo problemas e dados da area
de Recursos Florestais.

O curso se restringe a linguagem S basica e seu uso, nenhuma mencado é feita a pacotes como
tidyverse ou a APls. Os pacotes apresentados sdo relativos apenas as ferramentas quantitativas e
estatisticas.

PRE-REQUISITOS

Nenhum pré-requisito é assumido para a apresentacao da linguagem S. A apresentacao das
ferramentas estatisticas, sendo rapida e superficial, assume o conhecimento dos respectivos métodos
e técnicas.

SYLLABVS
e 1. Introducao

Estrutura e Funcionamento da Linguagem **S**

2. Primeiros Passos
3. Operacdes Matematicas
4. Objetos de Dados
5. Operagdes com Objetos

Algumas Técnicas Estatisticas

e 6. Analise Exploratéria de Dados
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e 7. Modelos Lineares
¢ 8. Modelos Nao-Lineares
¢ 9. DistribuicOes Estocasticas e Simulacao

Nocoes de Programacao

10. Orientacao a Objetos
11. Criando uma funcao
12. Controle de Fluxo

13. Programacao Vetorial
14. Vectorizacao

HISTORICO

Esse curso foi elaborado com base na experiéncia e no material didatico da disciplina LCF5876
Computacao no Ambiente R: Aplicacoes em Ecologia e Recursos Florestais, lecionada de
2010 a 2020 no programa de Pds-Graduacao em Recursos Florestais, Departamento de Ciéncias
Florestais, ESALQ, Universidade de Sao Paulo.
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